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1. Atasehir y la cultura

Atasehir es un distrito con una poblaciéon aproximada de 500.000 habitantes que se encuentra en el lado asiatico
de Estambuly en el grupo de las ultimas ciudades desarrolladas. Atasehir tiene una poblacién predominantemente
joven. La segregacion social entre las zonas favorecidas intramuros del centro de la ciudad y los barrios de bajos

ingresos situados en la periferia se ha ido acentuando progresivamente.

El "modelo de infraestructura artistica” abarca una parte significativa del area de inversién y actividades del
municipio de Atasehir. Nuestra politica cultural se ha desarrollado en torno al estatuto del artista, la participacion
de la sociedad civil, las expresiones culturales de minorias y grupos desatendidos, y la digitalizacion en la cultura
durante la pandemia. Las nuevas comunidades artisticas, como companias de teatro, orquestas, grupos de danza,
coros, etc., han brindado una plataforma de expresion artistica a artistas de todos los origenes, especialmente a
jévenes musicos y actores.

Sin embargo, los esfuerzos por llevar a cabo una politica cultural sostenible y participativa, en la que toda la
ciudadania pudiera beneficiarse por igual, se vieron interrumpidos a causa de la pandemia. Nuestro proyecto de
Centro de Cultura Electronica ha sido una herramienta para garantizar la continuidad de esas politicas culturales.
El proyecto del Centro de Cultura Electrénica pretende crear una interaccion que vaya mas alla de la poblaciény las
fronteras de Atasehir. La publicacion de los contenidos abiertos a todo el mundo en plataformas digitales alland el
camino para la propagacion del fendmeno que partié de Atasehir hacia lo universal.



2.0bjetivos e implementacion del proyecto

2.1. Objetivo principal y metas especificas

El objetivo principal del proyecto es diversificar el entorno que relne a la ciudadania y a los productores culturales,
y prestar apoyo abriendo un espacio para los productores artisticos mediante el uso de canales digitales durante
la pandemia.

Los objetivos especificos que amplian el alcance del proyecto pueden resumirse del siguiente modo:

« Facilitar el acceso a la cultura a quienes viven en la ciudad.
» Proteger el ecosistema cultural local.

» Llevar los elementos culturales locales primero al &mbito nacional y luego al internacional.

2.2. Desarrollo del proyecto

ElCentrode CulturaElectrénicasedisend parareforzarlacohesionsocial,eldidlogoyelentendimientointerculturales,
la tolerancia, el respeto mutuo, la igualdad de género, la innovacion, el espiritu empresarial, la inclusion, la identidad
y la seguridad mediante el reconocimiento de las diferencias en los distintos barrios y distritos de Atasehir. También
pretende promover la habitabilidad y una economia urbana dindmica, asi como la dignidad de todas las personas,
especialmente de los artistas. Ademads, es nuestra principal motivacién dar los pasos necesarios para establecer
estructuras institucionales locales que promuevan el pluralismo y la coexistencia en nuestras sociedades cada vez
mas multiculturales y heterogéneas. En este sentido, la creacién de una memoria virtual local mediante el registro
de los valores locales (y de los artistas locales) se enmarca dentro de este propdsito.



LAS PRINCIPALES ACCIONES LLEVADAS A CABO SE ARTICULAN EN TORNO ALAS SIGUIENTES CUESTIONES:
Facilitar el acceso de la ciudadania a la cultura: En el marco de los derechos culturales, facilitar el acceso a

la cultura a toda la ciudadania residente en la ciudad, facilitando el acceso a los eventos culturales a través de
plataformas digitales con retransmisiones en directo o grabaciones.

Proteger el ecosistema cultural local: Apoyar y proteger a los trabajadores culturales, apoyar y proteger a las
instituciones culturales, proteger y garantizar la expresion y la diversidad culturales, desarrollar politicas culturales
sostenibles.

Llevar los elementos culturales locales al ambito nacional y luego al internacional: Aumentar el reconocimiento
de los artistas y las comunidades a escala nacional y mundial partiendo de lo local, aumentar el reconocimiento de
los grupos culturales locales, promover y proteger los activos del patrimonio cultural local (material o inmaterial).



3.Impactos

3.1. Impactos directos

Uno de los principales vectores de trabajo de Atasehir en el ambito de la cultura ha sido el canal digital. Se ha
procurado que las dindmicas culturales surgidas de Atasehir fueran accesibles a publicos mas amplios.

Conciertos, teatros infantiles, talleres, conversaciones, seminarios y videos de eventos emitidos en plataformas
diferentes, a saber, el canal de Cultura Atasehir en YouTube y Radio Atasehir llegaron a 1,5 millones de espectadores.
En total, se ha llegado a mas de 4.000 estudiantes con mas de 1.000 horas de conferencias en plataformas
educativas en linea.

Los artistas que produjeron para el Centro de Cultura Electrdnica recibieron una copia de sus productos compartidos
digitalmente para su uso individual. Asi, el proyecto contribuyé a los derechos de autor.

Los proyectos que recibieron apoyo continuaron después de la pandemia, y se realizaron gestiones de creacion de
marca gue concluyeron junto con los proyectos fisicos. Asi se produjo el encuentro de lo fisico y lo digital.

La creacion de una red de artistas que adquirieron la identidad de "Atasehirli" facilité el desarrollo de la planificacion
culturaly las politicas culturales con un enfoque de gobernanza participativa. Ademds, las unidades administrativas
municipales se trasladaron a un lugar accesible para los productores artisticos.

3.2. Evaluacion

Las fases de evaluacién durante el desarrollo del proyecto incluyeron, entre otras acciones:



EL CENTRO DE CULTURA ELECTRONICA PERMITE EL ACCESO

DESDE CUALQUIER LUGAR Y EN CUALQUIER MOMENTO SIN
BARRERAS, AMPLIANDO LAS FRONTERAS DE INFLUENCIA'Y
SUPERANDO LOS LIMITES DE LOS DISTRITOS E INCLUSO DEL PAIS,
CREANDO UNA MEMORIA AL ABRIR UNA VENTANA A ARTISTAS Y
GRUPOS ETNICOS Y SOCIALES DE LA CIUDAD.

» Percepcion del problema e identificacion de la necesidad: Generacion de soluciones para garantizar la
continuidad de la produccion y participacidn cultural durante la pandemia.

« Implementar una solucién al problema en conformidad con la legislacion: Realizar los procesos de compra
de los contenidos producidos de acuerdo con la legislaciéon municipal y la legislacién de contratacion publica.

3.3. Factores clave

Uno de los principales vectores de trabajo de Atasehir en el ambito de la cultura ha sido el canal digital. Gracias a
él, las dindmicas culturales surgidas de Atasehir han sido accesibles para un publico mas amplio. Otro elemento
clave del proyecto se basa en asociaciones y colaboraciones con universidades, asociaciones profesionales, teatros
privados independientes, colaboraciones entre ciudades hermanas, sindicatos, cooperativas, museos y galerias de
arte, basadas en un modelo que apuesta por la participacién en las fases de planificacion, preparacion y desarrollo
de los contenidos.



3.4. Continuidad

Los medios digitales se han convertido en una parte importante de la actividad cultural y la formacion del municipio
de Atasehir. Sin duda, los medios digitales no pueden sustituir las actividades presenciales; sin embargo, pueden
garantizar un mayor alcance de los productos y conocimientos locales. Las etapas que garantizaran la continuidad
del proyecto pueden resumirse como sigue:

- Transferencia de eventos fisicos (con publico) a digitales
« Aumento de la cualificacion de los programas culturales en materia de produccién y archivado de informacion
- Diversificacion de los programas de talleres internacionales.

Ademas del sistema hibrido de educacién, se desarrollard ATABEM, el sitio de educacion en linea del Centro de
Cultura Electrénica, que proporcionara acceso a la educacion a personas que no tienen la oportunidad de recibirla
fisicamente.

Mas informacion

Atasehir fue candidato a la quinta edicion del Premio Internacional "CGLU - Ciudad de México - Cultura 21" (febrero
- junio de 2022). El jurado del premio elabord su informe final en septiembre de 2022, y solicité a la Comision de
Cultura que promoviera este proyecto como una de las buenas practicas que deben implementarse a través de la
Agenda 21 de la cultura.

Este articulo ha sido escrito por Tolga Volkan Aslan, Director de Cultura y Asuntos Sociales, Atasehir, Estambul,
Turquia.

Contacto: volkan.aslan (at) atasehir.bel.tr

Sitio web: www.atasehir.bel.tr




